Regulamin konkursu

„Włączamy kreatywność”
Postanowienia ogólne

1. Organizatorem Konkursu jest Szkoła Podstawowa nr 20 w Gdyni.

2. Prace konkursowe będzie można oddawać/przesyłać od 21marca 2022 do 8kwietnia 2022.

3. Celem konkursu jest pobudzenie kreatywności uczniów, zmobilizowanie do aktywności oraz promowanie matematyki.

4. Aby wziąć udział w konkursie opiekun prawny musi zaakceptować regulamin oraz wypełnić zgodę na przetwarzanie danych osobowych, która znajduje się na końcu regulaminu (zgoda może być również napisana ręcznie, ale treść musi być taka sama), po wypełnieniu należy przynieść podpisaną zgodę. 
Uczestnicy konkursu

1. Uczestnikami Konkursu mogą być dzieci i młodzież z klasy 4, 5 i 6, uczęszczające do Szkoły Podstawowej nr 20 w Gdyni.
2. Zadaniem dla uczestników konkursu„Włączamy kreatywność” jest przygotowanie samodzielnie pracy w dowolnej formie (np. plakat, makieta, lapbook, wierszyk, piosenka, wycinanka, itd.), która połączy ze sobą temat świąt Wielkanocnych z matematyką. 
Warunki udziału w konkursie
1. Uczestnicy konkursu mogą zgłosić do konkursu jedną pracę, do której należy dołączyć informację z następującymi danymi:imię i nazwisko autora oraz jego wiek (do której klasy uczęszcza).
2. Udział w konkursie jest bezpłatny i dobrowolny oraz oznacza akceptację niniejszego regulaminu.
3. Prace przesłane na konkurs mogą zostać wykorzystane przez szkołę (np. w celu promowania osiągnięć uczniów i szkoły).
4. Prace konkursowe należy dostarczyćw nieprzekraczalnym terminie do dnia 8 kwietnia 2022 roku do biblioteki szkolnej lub przesłać do Pani Darii Poborskiejna adres: d.poborska@sp20gdynia.pl
(w formacie, zdjęcia, nagrania, dźwięku, itd.)
5. Prace oddane/wysłane po wskazanym terminie nie zostaną przyjęte i nie będą brały udziału w konkursie.
Ocena prac konkursowych i wyłonienie zwycięscy 
1. Pod uwagę będzie brana między innymi estetyka pracy i pomysłowość.
2. Po zakończeniu konkursu oceny prac konkursowych dokona Komisja Konkursowa, w której skład wchodzić będąwybrani nauczyciele matematyki oraz pracownik biblioteki 
Szkoły Podstawowej nr 20 w Gdyni.
3. Organizator przewiduje przyznanie drobnych nagród rzeczowych za zajęcie I, II i III miejsca. Oraz dyplomów za uczestnictwo w konkursie.
4. Nagrody  rzeczowe  nie  podlegają  zamianie  na  inne,  ani  zamianie  na  ekwiwalent pieniężny.
5. Ogłoszenie wyników nastąpi maksymalnie po dwóch tygodniach po zakończeniu okresu składania prac.

6. Organizator  zastrzega  sobie  prawo  do  zaprezentowania prac konkursowych na stronie internetowejszkoły (wszystkich lub tylko wybranych przez siebie prac).
Postanowienia końcowe
1. Podanie  nieprawdziwych  lub  niepełnych  danych  osobowych,  albo  nie  podanie  ich wcale spowoduje wykluczenie z udziału w konkursie.

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych
Wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych przekazywanych w ramach konkursu „Włączamy


kreatywność” mojego dziecka ……………………………………………………………………………………………………………….

oraz publikację wynikówi udostępnienie pracy konkursowej na stronie internetowej szkoły oraz gablotce 

szkolnej.
Podpis opiekuna     

Akceptacja regulaminu
Zapoznałam/Zapoznałem się z regulaminem i akceptuję regulamin konkursu „Włączamy kreatywność”.

Podpis opiekuna     

